MONITORI

Kupujuéi raCunalo, Cesto se zaboravi, da je vijek trajanja jednog monitora obi¢no dva do tri puta veci
od vijeka trajanja samog ra¢unala. Razvoj informatike ide tako strelovito ,da to znaci da kada kupite PC ,
sigurno Cete ve¢ za godinu ili dvije morati nesto pojaCavati i dodavati. Vecina korisnika ¢e nakon tri do Cetiri
godine pozeljeti novi , jer im je stari prespor. Sa monitorom to nije slu¢aj. Dobar i pouzdan monitor moze
izdrzati jako dugo. Zato mozda nije tako loSe kupiti veci ili neSto bolji, a time i nesto skuplji monitor. Ovo
pogotovo ako planirate raditi neki zahtjevniji posao, pa ¢ak i u daljoj buducnosti.

Postoji nekoliko vrsta monitora. Najvi$e ih je sa katodnom cijevi (CRT monitori). Danas se nitko vise
ne sjeca crno bijelih ili bolje re€eno mono-kromatskih monitora . Jo$ ih poneko kupi za kakvu kasu, ali samo
zato $to se izraduju veoma malih dimenzija od svega devet in¢a. Nove generacije predstavljaju tanki LCD
monitori izradeni tehnologijom tekucih kristala. Sve ih je viSe ¢ak i kod nas, iako su dvostruko ili trostruko
skuplji. Tu su jo$ i plazma monitori, ali namijenjeni su za oglasne i prezentacijske panoe , te se izraduju
obi¢no od 42 ili 50 in¢a. Doduse postoje i od 20 in¢a , ali su veoma rijetki, jer im je cijena dosta visoka.

KLASICNI MONITORI

Standardno uz PC isporu€uju 15 ili 17 inch-ni color monitori. Na zapadu u bogatijim zemljama
standardno se prodaju 17 inch-ni, a svi manji su ve¢ stvar zaborava .Doduse bogatom zapadu ve¢ niti LCD
monitori nisu preskupi, pa sve vise potiskuju obi¢ne CRT monitore koji imaju katodnu cijev. Ve¢e monitore
kao 19 ili 21 pa ¢ak i 24 incha koriste uglavnom profesionalci. Danasnji digitalni monitori imaju sve komande
za podeSavanije (jaCina svjetlosti, kontrast, zasi¢enje boja, geometrija slike) «on screen». To znaci da nema
mnogo gumbica na njima, a sve kod podeSavanja se deSava na ekranu.

Proizvodac¢a monitora je bezbroj, ali se svi mogu svrstati u nekoliko grupa. Najjeftiniji monitori ne
nose nikakvu oznaku proizvodaca ili imaju nekakvo ime za koje Cete Cesto veoma teSko pronaci ¢ak i web
stranicu. Po kvaliteti spadaju u doniji dio. Obi¢no ih koriste neki manje poznati proizvodaci kompjutera, a
dosta Cesto se mogu naci u okviru neki konfiguracija koje na zapadu mozete kupiti u supermarketima.
Osnovni zahtjev im je $§to niza cijena. Cesto je servis za takve uredaje gotovo nemogué, jer za rezervne
dijelove se mora dosta dugo Cekati, a Cesto ih ine bude.

Najprodavaniji monitori spadaju u srednju klasu i tu ¢éu spomenuti samo neke od najpoznatijih u
Hrvatskoj, kao AOC, Philips ,LG, Samsung itd. Naravno neki proizvodaci ¢e tvrditi da njihovi proizvodi
spadaju u gornji dio srednje klase, te da se ba$ i ne mogu usporediti sa drugima. Ova grupa je ujedno i
najprodavanija, jer iza takvih imena stoje obi¢no veliki distributeri sa razvijenom servisnom mreZzom. Niti
proizvodadi niti distributeri nece stoga ugroziti svoje ime radi neki sitnih kvarova, koji ba$ i nisu tako Cesti.

Na vrhu su monitori koji imaju dosta jaCe karakteristike i uglavhom zbog cijene koriste ih
profesionalci. Prvenstveno se misli na projektante, strojare, geodete, grafi€are i sve one brande gdje se traZi
Sto vedi ekran kako bi se velike slike odjednom mogle vidjeti, ili da se neki detalji mogu uvecati. Tu su
svakako najpoznatiji Sony i Nokia.

PARAMETRI KOD IZBORA

Nekoliko stvari kod kupovine monitora treba znati. Najvazniji parametar je rezolucija. To znaci koliko
tockica po inéu (horizontalno i vertikalno) se moZe dobiti na ekranu. Sto ih je viSe to je bolje, jer je slika
vjernija i o$trija. Povecavajuéi rezoluciju dobivate mogucnost gledanja sitnijih detalja na ekranu, ili bolje
re€eno moguce je veliku sliku smjestiti na ekran i vidjeti je u cijelosti.

Osnovni modeli 15 inénih monitora mogu imati max. rezoluciju 1024x768. Bolji monitori , kao i
osnovni modeli 17 inch-ni imaju max. rezoluciju 1280x1024. Bolji 17 inch-ni , kao i veéi monitori imaju
rezoluciju 1600x1200. Naravno profesionalcima je i to malo, iako ¢e velika vecina korisnika raditi sa
rezolucijom 800x600. Cesto lo$a grafitka kartica ne¢e dati monitoru da radi na maksimalnoj rezoluciji, pa je
sistem najbolje podesiti na optimalnu rezoluciju.

Tu morate raditi kompromis, jer postoji i parametar frekvencija osvjezavanja slike (refresh rate), koji
u kombinaciji sa rezolucijom daje jasnu sliku bez titranja. Naravno bolje je da je refresh rate veéi. To znadi
da ¢e se viSe puta u sekundi generirati slika na ekranu. NesavrSeno ljudsko oko naravno teze e primijetiti
promjene. Cesto ¢ete morati smanijiti rezoluciju , a povecati refresh rate.

Jos jedan vazan parametar je veli€ina tockice kojom se ispisuje slika. Tu je bolje uzeti monitor koji
ima takav parametar $to maniji. Standardna veli¢ina togkice na monitorima je 0,28-0,25 mm. Sto manja
toc€kica to bolja slika. Naravno profesionalci ¢e traZiti gornju klasu sa to¢kicom 0,24-0,20 mm. Pazite, jer
ovdje neki proizvodadi deklariraju horizontalnu, a ne dijagonalnu veli€inu tockice ,jer na taj nacin veli¢ina
tockice izraZzena brojkama izgleda manja . Tada bi u zagradi trebalo obi¢no pisati (h).

Postoje takoder dvije generacije katodnih cijevi koje se ugraduju. Prvi tip je pomalo zakrivljene
povrsine i dobro poznat svima. Nalazi se na veéini monitora. Drugi tip su potpuno ravni (flat) ekrani, koji se
sve viSe traze zbog naglog pada cijena. Do sada su ih uglavnom Koristili razni projektanti. Sada im je cijena
zaista pristupacna i ve¢ se mogu kupiti i u 17 inénim monitorima. MoZe se slobodno rec¢i da su u trendu, a
moda je moda i to ¢e sigurno osigurati njihovo brzo preuzimanje trzista. S obzirom da se radi 0 novijoj
tehnologiji, svi takvi monitori imaju manju tockicu, vec¢u rezoluciju i bolji refresh rate. Skuplji su samo par



stotina kuna i tu onda greske ne moze biti kod izbora. Ponajbolji monitori nose jos i dodatne nazive poput
Trinitron, Diamontron, Sto govori o zasticenim tehnologijama izrade katodnih cijevi boljih performansi.

Vijek vaSeg monitora mozete produziti uklju¢ivanjem opcije «screen saver», koja se aktivira
automatski ¢im ne radite na PC-u neko vrijeme i na ekranu Vam daje dinami¢nu sliku koja se stalno mijenja.
Naime , ako jedna te ista slika stoji dugo na ekranu i to se ponavlja svaki dan, tokom godina pojedini dijelovi
premaza ekrana mogu izgubiti svoju funkciju, pa éete tu sliku imati i nakon gasenja monitora. Opciju
definirate u Windowsima/My computer/Control panel/Display/Screen saver birajuéi vrstu i vrijeme nakon
kojeg se ukljuCuje. Za one koji zele joS i ustedjeti malo elektri¢ne energije tu je i gumb «power», gdje se
definira nakon koliko vremena ¢e se Va$ monitor sam ugasiti (oti¢i u standby ili power save mode), ako na
njemu ne radite nista. U oba slu¢aja ¢im pomaknete mi8a, trenutno se vra¢ate u program koji ste radili.

ZRACENJE.

Svi monitori imaju neki sustav za smanjivanje zraCenja. Postoje razne norme koje to reguliraju. Oni
koji Zele joS to minimizirati mogu kupiti dodatni zastitni filter. Jeftini filtri od nekoliko desetina kuna i nemaju
bas neku veliku funkciju. Oni koji kostaju od 300 kn pa navi$e imaju po nekoliko premaza s obje strane , koji
Stite od zracenja i koji ne dozvoljavaju skupljanje prasine, a takoder pojacavaju kontrast i eliminiraju refleksije
bocnog i svjetla iza leda.

Kod LCD monitora je zracenje je prakti€no nula. Naime u njima nema mlaza elektrona koji
generiraju sliku na fosforoscenthom premazu ekrana. Tu nije potrebna nikakva zastita od zracenja.

LCD MONITORI

Ako se pak kolebate da li uzeti obicni ili LCD monitor trebate znati i sljedec¢e. Kad se pogleda klasi¢ni
CRT 15 inéni monitor , onda se vidi da je vidljiva dijagonala na njemu uglavnom 13,8 incha. Kod 15 inchnog
LCD monitora vidljiva dijagonala je 15 incha, $to znaci da je za jedan in¢ manja nego kod 17 inénog
klasi€nog monitora. Sli¢no je i kod 17 inénog LCD monitora. Njegova vidljiva dijagonala je skoro kao kod 19
in€nog klasi¢nog displeja. Ova igra brojeva ¢e ponekog mozda zbuniti ali kod usporedivanja cijena i o tome
treba voditi racuna. Skraceno, to znaci da trebate porediti cijenu 15 inénog LCD monitora sa cijenom 17
in¢nog klasi€nog monitora.

Sto ustvari jo$ dobivate kupovinom LCD monitora, osim malih dimenzija, elegantnog i modernog
izgleda. Prvo i najznacajnije je kao 5to rekoh ,da takav monitor nema Stetnog zraenja. PotroSnja LCD
monitora videstruko manja, &to doprinosi i Stednji elektri€ne energije i smanjivanju globalnog zagrijavanja..

Slika je mnogo oStrija i jasnija i nema treperenja (flicker-free), $to u svakom slu€aju manje zamara
odi, nego dugotrajno gledanje u klasi¢ni monitor. To je zbog toga $to su su pixeli ( tockice) slike napravljeni
od tri manje to€kice (za svaku boju po jedna), koje su veoma oStre i bez preklapanja.

LCD monitori nemaju potrebu za silnim podeSavanjima geometrije slike, kao kod klasi¢nih monitora.
Oni su imuni na magnetno polje Zemlje, te odsustvo elektronskog mlaza ne zahtijeva viSe korekcije zbog
rotacije, trapezoidnih i badvastih izobli¢enja slike.

Losa strana je kut gledanja, koji je manji nego kod klasi¢nih ekrana. Danas je to rijeSeno na
zadovoljavajuéi nacin, a kut je neSto maniji po vertikali. Jedino moze biti problem kod grafi¢kih dizajnera,
gdje svjetlina i viernost boja moze zavarati ovisno odakle se gleda. Kod klasiénih monitora takoder se moze
dobiti veéi kontrast. Kod LCD monitora on se mjeri odnosom max/min , koji se krece nekoliko stotina
naprama jedan.

Pojedini modeli imaju ugradene i zvuénike u sebi. Time se smanjuje zbrka od Zica na stolu i Stedi
prostor Neki modeli su namijenjeni za lako preno$enje, tako da imaju ugradene ru¢ke za noSenje. Neki
modeli imaju moguénost da se cijeli ekran okrene za 90 °, $to olakSava rad onima koji rade dokumente u
«portret formatu». Naravno uz odgovarajuci software.

Cijena 15 inénog LCD monitora se krec¢e oko 3000 kuna sa uracunatim PDV-om.

ISO STANDARD

lako se radi o novoj tehnologiji, ve¢ su postavljeni standardi koji odreduju i ovu oblast. ISO 13406-2
definira kut gledanja, vrstu i broj loSih pixela, svjetlinu, kontrast, refleksiju, flicker efekt i ostrinu slova. ViSe o
tome se moZe naci na web stranici www.nec-monitors.de/specials/online english/iso/indeks.html gdje se
moze vidjeti veoma slikovito ono najvaznije iz ove oblasti.

Napomenuti ¢u ipak jedno, $to moZe unijeti najviSe nedoumica. To je broj loSih pixela. Naime, LCD
ekran je sastavljen od matrice pixela (tockica), koji se sastoji od tri polja, odnosno tri boje. Nesavrdeno
ljudsko oko ta tri polja raznih boja vidi kao jednu nijansu odredene boje. Kvarom bilo kojeg polja dolazi do
poremecaja, koje se ne moze popraviti osim zamjenom cijelog LCD displeja. Takva zamjena je dosta skupa,
pa je dogovoreno $to se smatra kvarom za zamjenu, a $to ne. Drugim rije€ima reCeno, $to se smatra kvarom
koji se mora otkloniti unutar garantnog roka, a $to ne. Postoji nekoliko tipova greske. Cijeli pixel moze biti crn
(neosvjetljen) ili cijeli pixel moze biti osvjetljen konstantno. U prvoj klasi monitora ne smije biti takvih pixela,
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ali nema niti proizvodaca koji to danas mogu zadovoljiti. Zato zaboravimo prvu klasu. NajlakSe se to moze
vidjeti iz tabele.

Klasa Broj crnih ili osvjetljenih pixela
1 0
2 2
3 5

Drugi tip greske je da jedna ili dvije od boja unutar jednog pixela je trajno osvijetljena ili
neosvijetliena. Gresku je teze primijetiti, a dovodi do promjeni nijanse boje na tom mjestu. Stoga su kriteriji
nesto blazi.

Klasa Broj pixela sa loSom jednom bojom
1 0
2 5
3 50

Treci tip greSke govori koliko 10Sih pixela iz prvog sluaja, moze biti u polju od 5x5 pixela.

Klasa Broj crnih ili osvjetljenih pixela u
polju 5x5 pixela
1 0
2 1
3 1

Cetvrti tip greske govori koliko loih pixela iz drugog slu¢aja smije biti u polju 5x5 piksela.

Klasa Broj pixela sa loSom jednom bojom
u polju 5x5 pixela

1 0
2 2
3 5

Izgleda vrlo zamrSeno, ali svi ti slu€ajevi obi€no ne stvaraju teSkoce korisnicima, jer se manifestiraju
kao svijetla ili tamna toc¢kica na ekranu.



